
                                                                      

Lp Z E S P Ó Ł PKT BR. M 
1. Amator Maszewo 

 -  

2. 
 

SSM Wisła Płock 
 -  

3. 
 

Stoczniowiec Płock 
 -  

4. 
 

Young Champions Start Proboszczewice 
 -  

5. 
 

Pegaz Drobin 
 

 -  

6. 
 

Sparta Mochowo 
 -  

7. Świt Staroźreby 
 

 -  

                  

 

 



                                                        

Boisko A Boisko B 

09:00 SSM Wisła Płock – Świt Staroźreby : 09:00 Sparta Mochowo - Young Champ. Start Prob. : 

09:25 Young Champ. Start Prob. – Pegaz Drobin : 09:25 Stoczniowiec Płock - Sparta Mochowo : 

09:50 Świt Staroźreby – Stoczniowiec Płock : 09:50 Amator Maszewo  - SSM Wisła Płock : 

10:15 Pegaz Drobin – Sparta Mochowo : 10:15 Young Champ. Start Prob. - Świt Staroźreby : 

10:40 Stoczniowiec Płock – Amator Maszewo : 10:40 Świt Staroźreby - Pegaz Drobin : 

11:05 Amator Maszewo - Young Champ. Start Prob. : 11:05 SSM Wisła Płock - Stoczniowiec Płock : 

11:30 Young Champ. Start Prob. - SSM Wisła Płock : 11:30 Pegaz Drobin - Amator Maszewo : 

11:55 Sparta Mochowo - Świt Staroźreby : 11:55 Stoczniowiec Płock - Young Champ. Start Prob. : 

12:20 SSM Wisła Płock - Pegaz Drobin : 12:20 Amator Maszewo - Sparta Mochowo : 

12:45 Pegaz Drobin - Stoczniowiec Płock : 12:45 Sparta Mochowo - SSM Wisła Płock : 

   13:10 Świt Staroźreby - Amator Maszewo : 

 

 



                                                        

I. DRUŻYNY. 

1. Drużyny składają się z 14 zawodników, na boisku grają zespoły  siedmioosobowe,    w tym bramkarz (6+1) minimum 6 zawodników na boisku 

2.  Zmiany powrotne (hokejowe), w wyznaczonym miejscu. Brak gry na spalone. 

3. Na Turniej trener dostarcza oświadczenie o posiadaniu przez zawodników  aktualnych, indywidualnych kart zdrowia zawodnika, wraz ze zdjęciem i pieczątką 

POZPN. 

4. Drużynę zawsze musi prowadzić trener z ważną licencją trenerską. 

5. Przepisy zostały dostosowane zgodnie z wymogiem Unifikacji PZPN. 

II. BOISKO  

1. Orlik na balonie Wisły Płock, pełne boisko orlik, bramki 5x2. 

III. ZAWODNICY. 

1. Zawodnicy mają obowiązek występowania w obuwiu halowym lub piłkarskim typu lanki, bądź turfy (obuwie warunkowane od regulaminu właściciela obiektu) 

oraz obowiązkową grę w ochraniaczach.   

IV. CZAS TRWANIA SPOTKAŃ. 

1. Mecze trwają 1 x 20 minut bez zmiany stron.  

 

 

 



                         

………………………………………………………………….. 

NAZWA KLUBU 

 

L. p. 

 

Imię zawodnika 

 

Nazwisko zawodnika 

 

Data urodzenia 

 

Numer koszulki 

 

1. 

    

 

2. 

    

 

3. 

    

 

4. 

    

 

5. 

    

 

6. 

    

 

7. 

    

 

8. 

    

 

9. 

    

 

10. 

    

 

11. 

    

 

12. 

    

 

13. 

    

 

14. 

    

 

 

Trener…………………………………… nr licencji…………………............    nr telefonu………………………………         

 


